REGULAMENTO DA 92 COPA MARAVILHA DE FUTEBOL
DO CONHECIMENTO DO REGULAMENTO

Art.01 A “92 COPA MARAVILHA DE FUTEBOL”, promovida, organizada e dirigida pela Planeta Bola Eventos Esportivos Ltda obedecera ao disposto neste
i regulamento, seus anexos, resolugdes e C.B.J.D.
§ Unico A “92 COPA MARAVILHA DE FUTEBOL”, sera disputada na cidade de MARAVILHA/SC, no periodo de 26/01 a 01/02/2024.

Art.02 A “92 COPA MARAVILHA DE FUTEBOL”, sera disputada em 04 (quatro) categorias, as quais sao:

Pré-Mirim (Sub 09) - composta por atletas nascidos em 2016 e 2017;
Mirim (Sub 11) - composta por atletas nascidos em 2014 e 2015;
Pré-Infantil (Sub 13) - composta por atletas nascidos em 2012 e 2013;
Infantil (Sub 15) - composta por atletas nascidos em 2010 e 2011;
Juvenil (Sub 17) — composta por atletas nascidos em 2008 e 2009.

PaooTE

Art.03 Este regulamento e a tabela geral da competicdo serdo afixados na sede do Comité Organizador do evento, bem como suas cOpias estardo a
disposicdo para retirada das equipes nas datas de inicio de cada fase, apds a conferéncia da documentagdo necessaria, a partir das 08 horas, em
local a ser definido pela Organizagdo do evento.

Art.04 Todo atleta, dirigente ou participante da “92 COPA MARAVILHA DE FUTEBOL”, ao ser inscrito, automaticamente aceita e se submete as regras e
normas contidas no regulamento da competigdo e, em momento algum, podera alegar ignorancia sob o teor dele.

DAS INSCRICOES

Art.05 A inscricdo da equipe sera efetuada através ficha de inscrigdo prépria que sera encontrada no site da Planeta Bola Eventos Esportivos, ou solicitada
por telefone/fax ou correio até 20 de janeiro de 2025.

Art.06 - E obrigatéria a apresentacéo da referida ficha de inscrigédo de equipe, devidamente preenchida e contendo, no minimo 11 (onze) e no maximo
20 (vinte) atletas nas categorias Sub13, Sub15 e Sub17, enquanto nas categorias de FUT9 inscrever o0 maximo de 18 (dezoito) atletas.

Art.07 Na mesma ficha, a equipe devera relacionar a comissdo técnica de cada categoria, composta por, no minimo 01 (um) e no maximo 03 (trés)
componentes.

Art.08 A ficha de inscricdo da equipe devera conter, obrigatoriamente, o nome e o endereco oficial da equipe, além do nome do dirigente responsavel e
telefone/fax para contato.

Art.09 A ficha de inscri¢do da equipe também devera conter, obrigatoriamente: nome, nimero do documento de identidade oficial do pais de origem, data de
nascimento e assinatura de cada atleta, sendo apresentada sem rasuras e/ou erros, os quais poderdo comprometer a confirmagdo da inscricdo do
atleta na competicao.

Art.10 Cada atleta sera inscrito sob um ndmero correspondente ao nimero de seu uniforme de jogo, ndo sendo permitido as equipes que alterem os
mesmos, mantendo-se a numeracao original da ficha durante as disputas da competi¢éo. Salvo autorizagdes expressas da Comissao Organizadora.

Art.11 E vedada a inscricdo de atleta por mais de uma equipe. O mesmo atleta podera atuar em duas categorias desde que inscrito nas respectivas
categorias e obedecendo ao artigo n° 02 e com o limite de utilizag&do de 03 (trés) atletas por equipe.

Art.12 Em caso de dupla inscrigdo (equipes diferentes) de um mesmo atleta, este serd automaticamente eliminado das disputas da competigdo, ficando a
cargo da C.J. da 92 COPA MARAVILHA DE FUTEBOL a analise do dolo por parte da (s) equipe(s) e eventual (is) punigdes

Art.13 A conferéncia da documentagdo das equipes terd inicio as 08 horas e término as 15 horas no dia de abertura da 92 COPA MARAVILHA DE
FUTEBOL, e seréa procedida em local a ser informado pela Organizagéo.

Art.14 Durante a conferéncia da documentagéo, as equipes deverdo apresentar, obrigatoriamente, os seguintes documentos:

b. Original da Carteira de Identidade oficial do pais de origem ou Carteira de Trabalho ou Passaporte, de cada atleta inscrito (ndo serdo aceitos
documentos escolares);

c. Ficha de inscrigdo da equipe devidamente preenchida e assinada, sem rasuras;

d. Autorizacdo do responsavel, devidamente assinada pelo responsavel legal de cada atleta e pelo médico responsavel;

e. Comprovante original do pagamento da taxa de inscri¢cdo da equipe.

§ Unico Os valores pagos referente a inscricdo para participacdo do torneio ndo serdo devolvidos em caso de desisténcia de participagdo, por qualquer
motivo.

Art.15 Os atletas que ndo possuirem documento de identificagdo, conforme Artigo 14 “b” deverdo providencia-lo, uma vez que sem o mesmo ndo sera
possivel a participacdo destes durante as competi¢des.

Art.16 Em nenhuma hipétese sera cancelada a inscricdo de qualquer atleta, nem tdo pouco sera efetuada substituicdo de atleta inscrito, ou ainda novas
inscricdes pds o inicio da competi¢do, sob qualquer que seja o pretexto.

§ Gnico  Cada equipe, com seus atletas e dirigentes, ao participar do torneio acata o seu regulamento em sua total integridade, e também autoriza assim o uso
de material fotogréafico coletado nas partidas deste torneio em seu site e quaisquer outras formas de midia, inclusive em campanhas publicitarias, de
cunho jornalistico, producdes fotograficas, audiovisuais, em blogs, sites, materiais impressos, programas televisivos, publicacdes internas, redes
sociais e quaisquer outras formas de uso ou reproducdo de imagem e que essa cessdo dos direitos de uso e reprodugdo da imagem, ndo gera
nenhum &nus lucrativo a cedente, ocorrendo de forma gratuita e voluntaria.

DOS ATLETAS

Art.17 Sé&o condigdes indispensaveis para que um atleta possa ser inscrit

Apresen orig ou-fotocdn o da-d artid

0 na competi¢ao:

da N mento

escolares);
c. Estar incluso na faixa etaria de sua categoria ou abaixo desta;
d. Possuir autorizagao expressa do pai ou responsavel legal;
e. Possuir autorizagdo expressa do médico responsavel de sua equipe.
Art.18 Sao condigdes indispensaveis para que um atleta possa participar das partidas da competi¢éo:

a. Estar devidamente inscrito na competicéo e na categoria que estiver disputando;
b. N&o ter disputado nenhuma partida valida pela “92 COPA MARAVILHA DE FUTEBOL”, por outra equipe.

DA ORGANIZACAO

Art.19 Na vigéncia da competicéo, a Organizagao se responsabiliza por:
a. Acolher recursos das equipes participantes, quando interpostos até 4 (quatro) horas apds a ocorréncia em questao;
b. Elaborar a programacao designando os locais e horarios para os jogos e competi¢des;
c. Providenciar arbitros e representantes da Organizagéo para a realizacéo das competi¢des;
d. Providenciar locais para a realiza¢édo das competi¢6es, fornecendo material disponivel.
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DA CERIMONIA DE ABERTURA

Art.20

Art.21
Art.22

As competi¢Ges serdo precedidas por um Cerimonial de Abertura, que seguird a seguinte sequéncia:

a. Desfile das equipes;

b. Execugdo do Hino Nacional e hasteamento das bandeiras;

c. Declaracéo de abertura.

As equipes deverao, obrigatoriamente, participar do Desfile de Abertura da “92 COPA MARAVILHA DE FUTEBOL”, salvo por motivo justificado.

Cada equipe devera participar do Desfile de Abertura da “92 COPA MARAVILHA DE FUTEBOL” apresentando-se devidamente uniformizada
(agasalho, uniforme esportivo, uniforme exclusivo etc.).

DAS COMPETICOES

Art.23 As competi¢des terdo inicio no dia seguinte ao dia da abertura de cada fase, seguindo a tabela a ser retirada por todas as equipes na mesma data.

Art.24 N&o havera, em qualquer hipétese, alteracéo da tabela, a pedido de quem quer que seja, sobre qualquer que seja o pretexto.

Art.25 Sera obrigatéria a presenca de 01 (um) técnico, treinador ou responsavel no banco de reservas de cada equipe, que devera identificar-se e na
sumula, sendo vedado que o mesmo dispute a partida.

Art.26 Além do técnico, somente serd permitida a permanéncia, no banco de reservas, de 01 (um) massagista, 01 (um) preparador fisico e 09 (nove) atletas,
devidamente identificados, uniformizados e relacionados em simula.

Art.27 Em nenhuma hipétese sera permitida a presenca de dirigentes no banco de reservas da equipe sob qualquer pretexto

Art.28 Cada equipe devera apresentar, antes do inicio de cada partida, original do Documento de Identificacdo dos atletas participantes e da comisséo
técnica, conforme Artigo 14 “b”.

Art.29 Sem a apresentacgédo do original do documento, conforme o artigo anterior, o atleta estara IMPEDIDO de participar da partida.

Art.30 Nao serd aceita a apresentagdo de qualquer outro documento diverso dos especificados no Artigo 14 “b”, nem tdo pouco xerox, ainda que
autenticada, nem documento escolar.

DOS LOCAIS

Art.31 Os locais das partidas serdo definidos pela Organizagdo e constardo na tabela geral da competi¢éo

Art.32 A Organizagéo podera, em caso de necessidade, alterar os locais das disputas sendo que as equipes envolvidas serdo comunicadas com, no minimo,
01 (uma) hora de antecedéncia.

Art.33 E vedado as equipes solicitar mudancas de locais das disputas

DAS DATAS E HORARIOS

Art.34
Art.35

Art.36

Art.37
Art.38

Art.39

As datas e os horarios das partidas serdo definidos pela Organizacado e constardo na tabela geral da competicéo.

As equipes deverdo entrar em campo com, no minimo, 07 (sete) atletas e inscrevé-los em stimula antes do horario marcado para o inicio da partida,
evitando o atraso da mesma. O aquecimento devera ser realizado fora do campo de jogo.

Cada equipe tera tolerancia, para atraso, de 15 (quinze) minutos a contar do horario marcado na tabela. Artigo valido apenas para o primeiro jogo do
dia, os demais jogos deverao iniciar logo em seguida ao término do jogo anterior.

Em caso de atraso superior a 15 (quinze) minutos a equipe sera considerada perdedora do confronto por W.O.

A Organizacédo podera, em caso de necessidade, alterar as datas e horarios das disputas sendo que as equipes envolvidas serdo comunicadas com,
no minimo, 01 (uma) hora de antecedéncia.

E vedado as equipes solicitar mudangas de data e/ou horéarios das disputas.

DOS MATERIAIS

Art.40
Art.41
Art.42
Art.43

Art.44

Art.45

Art.46

Art.47

Art.48
Art.49

Cada equipe deverd manter a disposi¢cdo do Delegado da partida, pelo menos, uma bola em normais condi¢cdes de utilizacdo para atender a
realizacéo de cada partida.

Cabera ao arbitro principal da partida a avaliagédo do estado das bolas a serem utilizadas, antes do inicio da partida.

E obrigatdria a apresentagéo da equipe devidamente uniformizada e com as camisas numeradas, sob pena de W. O

O uniforme das equipes devera ser composto por camisas de meia manga ou mangas compridas numeradas nas costas, calgdes, meias de cano
longo, caneleiras, chuteiras préprias para a pratica do futebol e bragadeira de capitdo da equipe.

Os goleiros deverdo, obrigatoriamente, utilizarem uniformes de cores diferentes aos dos demais atletas, sendo permitidos, exclusivamente a esses
atletas, a utilizacéo de calca de agasalho, a titulo de protecéo, desde que nédo apresente ziper, botdes ou outros aderegos que oferegcam risco aos
demais atletas.

Né&o sera permitida a utilizacédo de chuteiras de travas de aluminio ou com pontas de aluminio, sendo permitida a utilizacdo de qualquer outro tipo de
travas.

Né&o sera permitido o uso de qualquer adereco que oferega risco a integridade fisica do atleta ou dos demais, tais como: anel, relégio, brinco, corrente
etc., o que devera ser observado pelo arbitro, sob pena de expulséo do atleta que se recusar a obedecer a recomendacéo.

Os atletas deverao manter padréo de postura do uniforme, utilizando a camisa por dentro do calcdo e as meias erguidas, sob pena de adverténcia por
parte da arbitragem e posterior expulsdo, em caso de reincidéncia.

N&o sera permitida a utilizacdo de material esportivo de cor estranha ao padrédo do uniforme, tais como, calcéo, meias, faixas, tensor muscular etc

Em caso de igualdade de uniformes (camisas), a equipe 2, visitante, (& DIREITA da tabela), ficard encarregada de providenciar outro uniforme.

DAS PUNICOES

Art.50

Art.51

8§ (inico

Art.52
Art.53

A equipe que promover falsificacdo de assinatura e/ou apresentacdo de dado inveridico de qualquer atleta relacionado na ficha de inscricdo da
mesma sera eliminada da competicéo.

Sera consignado W.0. a uma equipe nos seguintes casos:

a. Ndo comparecimento da equipe para a disputa da partida;

b. Comparecimento da equipe com nimero de atletas, devidamente identificados, inferior a 07 (sete);

c. Comparecimento da equipe sem estar devidamente uniformizada, conforme artigos 42 a 47;

d. Ndo comparecimento da equipe até o horario estipulado para o inicio da partida, considerando-se os 15 (quinze) minutos de tolerancia para atraso;
e. Nao providenciar, a mando do arbitro da partida, uniforme diferente ao do adversario, por parte da equipe que for a visitante da partida (a direita da
tabela), dentro do prazo estipulado em 15 (quinze) minutos;

f. Nao manter a disposi¢ao do Delegado da partida, pelo menos, uma bola em condi¢des normais de jogo;

g. N&o permitir apreenséo de bola vetada pelo arbitro da partida, quando este o solicitar.

A consignacao do W.O. sera confirmada Unica e exclusivamente pelo arbitro da partida, ndo podendo ser questionado durante o transcorrer da partida
ou posteriormente.

Em caso de W.O. a equipe punida sera considerada perdedora da partida, considerando-se o placar de 2x0 (dois a zero) para a equipe adversaria.

A equipe que promover a utilizagdo de atleta que esteja com sua situagao irregular, por qualquer motivo, junto a Organizagédo da competi¢éo, perdera
os pontos da partida em que o atleta tenha participado, considerando-se o placar de 2x0 (dois a zero) para a equipe adversaria, sem prejuizo de
demais sang¢Ges cabiveis.
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Art.54

§ (inico

Art.55
Art.56
§ (inico
Art.57

Art.58

Art.59
Art.60

Art.61
Art.62
Art.63

Sera justificado o ndo comparecimento da equipe em qualquer partida, ocasionando marcagdo de novo confronto, desde que devidamente
comprovado através de Boletim de Ocorréncia Policial ou noticiario de imprensa, quando ocorrer um dos seguintes casos:

a. Inundacao que impossibilite 0 acesso ao local da partida;

b. Desastre grave com a condugéo dos atletas;

¢. Momentos de grande comog&o nacional;

d. Decretacéo de estado de calamidade publica;

e. Luto entre os integrantes da equipe.

Para a devida justificativa sera necesséria a impetragéo de recurso, por parte da equipe requerente, junto ao Comité Organizador da competicdo, que
devera ser protocolado em sua sede, dentro do prazo legal de 12 (doze) horas apés o horario para o qual estava marcada a partida em questéo,
podendo ser prorrogado este prazo de acordo com a gravidade do caso e a critério da Organizagao.

A aplicagdo de cartdo amarelo serd considerada adverténcia e servird como pré-requisito ao cartdo vermelho. Exceto em casos em que o arbitro
considere a expulséo direta.

O atleta que receber 02 (dois) cartdes amarelos acumulados cumprird 01 (uma) partida de suspensao, automaticamente.

Para a 22 fase, os cartdes amarelos serdo zerados, exceto no caso do atleta que for penalizado com cartédo vermelho na Ultima rodada.

A aplicacéo de cartdo vermelho impedira o atleta de continuar na disputa da partida e acarretando a suspensao automatica do mesmo por 01 (uma)
partida, sem prejuizo de demais sangées.

Cabera Unica e exclusivamente a cada equipe o controle dos cartdes de seus atletas, que devera ser proferido através da Ficha de Jogo que a
mesma devera retirar junto ao Delegado da partida ap6s o encerramento de cada partida.

A Organizagéo nao se compromete em fornecer lista de cartdes ou suspensos a quem quer que seja, sob quaisquer que sejam 0s pretextos.

Fica proibida a permanéncia, no banco de reservas, de atleta(s) excluido(s) da partida por qualquer motivo, sendo permitida a permanéncia de atleta
que tenha sido substituido por opgao do técnico da equipe, desde que permaneca devidamente uniformizado.

O atleta que for relatado em Stimula de Jogo sera julgado sumariamente, levando-se em conta principalmente os relatos do arbitro da partida.

A pena imposta ao atleta ou equipe serd comunicada a equipe na medida do possivel.

A pena imposta ao atleta ou equipe podera ser convertida em multa, a critério da Comissé@o Especial de Julgamento da competicdo, com valor fixado
por ela.

DA PREMIACAO

Art.64
Art.65
Art.66
Art.67
Art.68
Art.69
Art.70
Art.71

Art.72

Art.73

Art.74

Art.75

Art.76

Art.77

Art.78

Art.79

Art.80

Seréa considerada camped de cada categoria, a equipe que vencer a disputa final de sua categoria, de acordo com o regulamento.

A equipe camped de cada categoria recebera o troféu definitivo de campea da “92 COPA MARAVILHA DE FUTEBOL”, em sua respectiva categoria.
Seréa considerada vice-camped de cada categoria, a equipe que perder a disputa final de sua categoria, de acordo com o regulamento.

A equipe vice-camped de cada categoria recebera o troféu definitivo de vice-campea da “92 COPA MARAVILHA DE FUTEBOL”, em sua respectiva
categoria.

Sera considerada terceira colocada de cada categoria, a equipe que detiver o melhor desempenho na 12 fase entre as equipes perdedoras nas
semifinais, de acordo com o regulamento.

A equipe terceira colocada de cada categoria recebera o troféu definitivo de terceira colocada da “92 COPA MARAVILHA DE FUTEBOL”, em sua
respectiva categoria.

Sera considerada quarta colocada de cada categoria, a equipe que detiver o pior desempenho na 12 fase entre as equipes perdedoras nas semifinais,
de acordo com o regulamento.

A equipe quarta colocada de cada categoria recebera 20 (vinte) medalhas personalizadas da “92 COPA MARAVILHA DE FUTEBOL”, em sua
respectiva categoria.

As demais colocagdes em cada categoria serdo definidas pela Organizagédo, levando-se em considera¢do as campanhas das equipes na competicao,
seguindo-se 0 seguinte critério:

a. Quinta a oitava colocagdo serdo preenchidas pelas equipes eliminadas nas quartas de final;

b. Nona a décima sexta colocacéo sera preenchida pelas equipes eliminadas nas oitavas de final;

c. Décima sétima a trigésima segunda colocacéo seréo preenchidas pelas equipes eliminadas na segunda fase;

Os atletas e os integrantes da comissao técnica da equipe campea de cada categoria receberdo medalhas de campedes da “92 COPA MARAVILHA
DE FUTEBOL”, de acordo com sua categoria.

Os atletas e os integrantes da comisséo técnica da equipe vice-camped de cada categoria receberdo medalhas de vice-campedes da “92 COPA
MARAVILHA DE FUTEBOL”, de acordo com sua categoria.

Os atletas e os integrantes da comisséo técnica da equipe terceira colocada de cada categoria recebera medalhas de terceira colocagéo da “92 COPA
MARAVILHA DE FUTEBOL”, de acordo com sua categoria.

Os atletas e os integrantes da comisséo técnica da equipe quarta colocada de cada categoria, receberdo medalhas de quarta colocagdo da “92 COPA
MARAVILHA DE FUTEBOL”, de acordo com sua categoria, desde que seja atingido o n® minimo de 08 (oito) equipes.

Os artilheiros de cada categoria receberao cada um, troféu de destaque como artilheiro da “92 COPA MARAVILHA DE FUTEBOL”, de acordo com sua
categoria.

Sera considerado artilheiro de cada categoria, o atleta que marcar o maior nimero de gols durante toda a competicdo em sua categoria. Em caso de
empate sera considerado o seguinte critério de desempate:

a. Atleta cuja equipe for mais bem classificada;

b. Atleta que tiver disputado menor nimero de partidas;

c. Atleta que tiver marcado maior nimero de gols em uma Unica partida;
d. Atleta que tiver menor nimero de cartdes vermelhos;

e. Atleta que tiver menor nimero de cartdes amarelos;

f. Atleta que tiver menor idade;

g. Divisdo do Prémio.

Os melhores goleiros de cada categoria receberdo cada um, troféu de destaque como melhor goleiro da “92 COPA MARAVILHA DE FUTEBOL”, de
acordo com sua categoria.

Sera considerado melhor goleiro de cada categoria o goleiro da equipe, dentre as finalistas, que sofrer o menor nimero de gols durante toda a
competicdo. Em caso de empate seré considerado o seguinte critério de desempate:

a. Atleta cuja equipe for mais bem classificada;

b. Atleta que tiver disputado maior nimero de partidas;
c. Atleta que tiver menor nimero de cartdes vermelhos;
d. Atleta que tiver menor nimero de cartdes amarelos;

e. Atleta que tiver menor idade;

f. Diviséo do Prémio.

DO REGULAMENTO TECNICO E DESPORTIVO

Art.81

Art.82

Cada equipe podera inscrever no minimo 07 (sete) e no maximo 20 (vinte) atletas nas categorias FUT11 enquanto o méximo de 18 (dezoito) nas
categorias FUT9, em simula, por partida.

Nas categorias Sub-13, Sub-15 e Sub-17 serdo permitidas 09 (nove) substituicdes durante cada partida, porém estas substituicdes deverdo ser feitas
em no maximo 03 (TRES) paradas do jogo, além do intervalo.

Nao sera permitido o retorno de atleta que ja tenha sido substituido
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§ (inico

Art.83
Art.84
Art.85
Art.86

Art.87

§ (inico

Art.88

Art.89

Como o evento é disputado na estagdo verdo e havera exposigdo ao calor, € necessario das equipes entendimento e cuidado com a hidratagdo e
protecao solar para seus atletas e dirigentes.

A organizagdo, através dos arbitros e mesarios, fara as paradas para arrefecimento e hidratagédo nos jogos, salvo se ndo houver necessidade (critério
dos arbitros e dirigentes em comum acordo.

Todas as partidas da categoria Sub-09 e Sub-11, obrigatoriamente, a duragdo minima de 30 (TRINTA) minutos, divididos em 02 (dois) tempos de 15
(QUINZE) minutos cada, com um intervalo de 03 (trés) minutos entre os tempos.

Todas as partidas da categoria Pré-Infantil Sub13 terdo, obrigatoriamente, a duragdo minima de 50 (cinquenta) minutos, divididos em 02 (dois)
tempos de 25 (vinte e cinco) minutos cada, com um intervalo de 10 (dez) minutos entre os tempos.

Todas as partidas da categoria Infantil Sub15 terdo, obrigatoriamente, a duragcdo minima de 60 (sessenta) minutos, divididos em 02 (dois) tempos de
30 (trinta) minutos cada, com um intervalo de 10 (dez) minutos entre os tempos.

Todas as partidas da categoria Juvenil Subl7 terdo, obrigatoriamente, a duragdo minima de 70 (setenta) minutos, divididos em 02 (dois) tempos de
35 (trinta e cinco) minutos cada, com um intervalo de 10 (dez) minutos entre os tempos.

Caso alguma partida seja interrompida por motivo alheio & vontade das equipes ou da Organizacdo (motivo de forga maior), o tempo restante da
partida devera ser disputado em data, local e horario posteriormente agendados pela Organizagdo, mantendo-se o placar e as escalacdes do
momento da paralisagdo, salvo se ja tiver sido decorrido 2/3 (dois ter¢os) do segundo tempo da partida. Neste caso serd mantido o placar do
momento da paralisagao.

Em caso de paralisagcdo da partida, por motivo de forga maior, o arbitro desta devera aguardar, no minimo, 60 (sessenta) minutos para entdo declarar
o final da partida.

Caso alguma partida seja encerrada por abandono de campo por parte de uma das equipes, esta sera considerada perdedora do confronto pelo
placar de 2x0 (dois a zero), salvo se no momento estiver perdendo a partida por contagem superior a esta, sem prejuizo de demais sancdes cabiveis.

A competicéo sera regida pelo sistema de pontos ganhos, observando-se o seguinte critério na primeira fase :
03 (trés) pontos por vitoria;

01 (um) ponto por empate;

00 (zero) pontos por derrota

DA FORMULA DE DISPUTA

Art.90 A competicao sera dividida em fases, a saber:
a. Primeira fase;
b. Oitavas de final, no caso de mais de 22 (vinte e duas) equipes
c¢. Quartas de final; no caso de mais de 12 (doze) equipes
d. Semifinais;
e. Final.

Art.91 Na primeira fase, as equipes serédo divididas em grupos de, no minimo 03 (trés) e no maximo 05 (cinco) equipes em cada grupo, de acordo com o
nimero de equipes participantes em cada categoria, sem que haja sorteio de chaves, sendo os grupos montados de acordo com critérios de
separacéo de equipes adotados pela Organizagao.

Art.92 Os critérios indicados nos Artigos 90 a 91 poderdo ser modificados pela Organizacéo, caso esta entenda necessario

Art.93 A segunda fase da competicdo somente sera disputada nas categorias que tiverem um minimo de 48 (quarenta e oito) equipes inscritas.

Art.94 Disputardo a segunda fase da competi¢do, em cada categoria, as equipes classificadas na primeira fase, de acordo com o constante na tabela prévia
da segunda fase, de acordo com a categoria.

Art.95 As oitavas de final da competi¢cdo somente serdo disputadas nas categorias que tiverem um minimo de 21 (vinte e um) equipes inscritas.

Art.96 Disputardo as oitavas de final da competicdo, em cada categoria, as equipes classificadas na fase anterior, de acordo com o constante na tabela
prévia das oitavas de final, de acordo com a categoria.

Art.97 As quartas de final da competicdo somente serdo disputadas nas categorias que tiverem um minimo de 12 (doze) equipes inscritas.

Art.98 Disputardo as quartas de final da competicdo, em cada categoria, as equipes classificadas na fase anterior, de acordo com o constante na tabela
prévia das quartas de final, de acordo com a categoria.

Art.99 Disputardo as semifinais da competicdo, em cada categoria, as equipes classificadas na fase anterior, de acordo com o constante na tabela prévia
das semifinais, de acordo com a categoria.

Art.100 Na&o havera disputa da terceira colocagédo da competi¢céo, em cada categoria, ficando a terceira colocagéo para a melhor equipe na primeira fase entre
as equipes perdedoras das disputas semifinais.

Art.101 Disputardo a final da competi¢céo, em cada categoria, as equipes vencedoras das disputas semifinais, de acordo com o constante na tabela prévia da
final, de acordo com a categoria.

Art.102 Ao término de cada fase, ocorrendo igualdade de pontos ganhos ou resultados, entre duas ou mais equipes, para efeito de desempate, objetivando-se
a classificacéo, aplicar-se-d0, sucessivamente e pela ordem, os seguintes critérios:
1° Primeira fase :

a. Nimero de vitdrias;

b. Saldo de gols;

c. Numero de gols marcados;

d. Confronto direto (em caso de empate entre duas equipes);

e. Menor nimero de cartdes vermelhos;

f. Menor nimero de cartdes amarelos;

g. Sorteio.

2° Segunda fase, oitavas de final, quartas de final, semifinais e final:

a. Em caso de empate havera decisdo através da cobranga de 05 (cinco) pénaltis alternados;

b. Persistindo o empate havera cobrancas alternadas de pénaltis até a definicdo de um vencedor
DOS ALOJAMENTOS

Art. 103 As equipes que optarem pelo uso dos alojamentos cedidos pela organizacédo deverdo respeitar o documento que estara fixado nos respectivos locais.

Caso haja depredacéo das dependéncias dos alojamentos a(s) equipe(s) sera (80) responsabilizadas e arcardo com os custos de recuperacéo do
material depredado.

DA COMISSAO DE JULGAMENTO

Art.104
Art.105

Art.106

Art.107

A C.J. da “92 COPA MARAVILHA DE FUTEBOL” sera composta por 04 (quatro) membros votantes e 01 (um) coordenador.

A C.J. da “92 COPA MARAVILHA DE FUTEBOL” tera por competéncia apreciar e julgar todas as infragdes e fatos atipicos cometidos no decorrer da
competicdo por todo participante, cabendo a esta a deciséo final sobre o mérito de toda e qualquer questao referente as competi¢des, sendo que suas
decisdes produzirdo efeito imediato e de carater irrevogavel.

A C.J. da “98 COPA MARAVILHA DE FUTEBOL” sera reunida uma vez ao final de cada rodada para o julgamento dos participantes e dos relatos nas
sumulas das partidas da rodada.

A C.J. da “92 COPA MARAVILHA DE FUTEBOL” sera reunida para o julgamento dos recursos impetrados, quando e quantas vezes forem
necessarias.
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Art.108
Art.109

Serdo julgados, nas reuniées da C.J., todos os recursos impetrados até a data da mesma.
Os membros da C.J. serdo previamente convocados para as reunides, sempre que houver recursos a serem julgados.

DOS RECURSOS

Art.110

Art.111

Art.112

A toda equipe participantes ser& permitido recurso, que devera ser oferecido por escrito e protocolado até 4 (quatro) horas apds o término da partida
em questéo, oficiando-se a Comissdo Especial de Julgamento e anexando-se a este todas as provas concretas existentes, sendo permitido anexo de
provas posteriores ao protocolo do recurso, desde que anteriores a sentenca da C.J.

Todo recurso oferecido contra puni¢cdo aplicada a atleta ou equipe deverd ser enderegcado a Comissao Especial de Julgamento da competicéo,
seguindo os mesmos padrdes apresentados no artigo anterior, devendo a equipe reclamante anexar provas ou dados extras aos apresentados na
defesa do(s) envolvido(s), sob pena de imediato indeferimento do recurso.

A equipe reclamante devera recolher, junto & Organizagéo, taxa fixada em R$ 500,00 (QUINHENTOS REAIS), por recurso impetrado junto a C.J.

DAS DISPOSIGOES GERAIS

Art.113

Art.114

A Organizacao néo se responsabiliza por quaisquer tipos de danos causados a quem quer que seja, por quaisquer que sejam as razdes, quer sejam
estes danos fisicos, morais ou financeiros.
Os casos omissos neste regulamento serdo resolvidos pela Organizagédo

ANEXO | - ATOS E PRERROGATIVAS DA COMISSAO ORGANIZADORA

Art.

Art.

Art.

Art.

Art.

Art.

Art.

Art.

Art.

01

09

Art.10

Art. 11

92 COPA MARAVILHA DE FUTEBOL

A Comisséo Organizadora, valendo-se de sua prerrogativa disposta no artigo 01 do regulamento da 92 COPA MARAVILHA DE FUTEBOL, langa o
presente anexo ao regulamento geral da competicdo o qual disp8e sobre a disciplina das equipes e de seus integrantes durante a realizagdo das
competices e extensiva ao final destas.
Todo ato de indisciplina, dentro ou fora das linhas de jogo, incluindo-se e sobressaltando-se principalmente os atos verificados nos alojamentos ou
nos arredores destes, serdo punidos com a sumdria eliminagéo dos causadores, sem prejuizo de igual sangdo imposta a toda a equipe, extensiva
inclusive a todas as suas categorias inscritas, sob a ética e a critério da Comissédo Especial de Julgamento.

Ficara sobre a responsabilidade do Dirigente de cada equipe manter a ordem e disciplina dos integrantes de sua equipe que estiverem diretamente
sob sua guarda, em periodo integral durante todo o transcorrer da competicéo.

Ficardo sob a responsabilidade dos Dirigentes das equipes alojadas, as chaves referentes aos aposentos e area comum dos alojamentos, as quais
deverdo ser restituidas ao coordenador dos alojamentos, antes da equipe deixar o alojamento, o que devera ser feito, impreterivelmente, até o
maximo de 12 (doze) horas apés confirmada a sumaria eliminagdo da equipe, por indice técnico ou por ato da Comissdo Especial de Julgamento ou
da Comissao Organizadora.
Antes de deixar o local onde sua equipe estiver alojada, cabera ao Dirigente responsavel pela equipe comunicar o fato ao coordenador dos
alojamentos, o qual procedera ou determinard a subordinado que se proceda vistoria completa do alojamento, sendo de obrigagdo do Dirigente
responsavel pela equipe alojada o total, imediato e completo ressarcimento de possiveis danos causados ao imével ou objeto(s) a este
pertencente(s), sob as penas da lei vigente (Danos ao Patriménio Publico ou Privado, previsto pelos artigos 163 a 167 do Co6digo Penal
Brasileiro).
Todos os integrantes e membros das equipes alojadas deverdo respeitar rigorosamente o horario de siléncio determinado a partir das 23 horas em
todos os alojamentos, independentemente de haver apenas 01 (uma) ou mais equipes alojadas neste.

Seréa obrigatéria a presenca de um Dirigente responsavel e maior de 21 (vinte e um) anos acompanhando os integrantes menores de 18 (dezoito)
anos de sua equipe que estiverem diretamente sob sua guarda em periodo integral, durante todo o transcorrer da competicéo, inclusive durante o
periodo em que estes se mantiverem alojados, sob as penas da lei vigente (Abandono Material, previsto pelos artigos 244 a 247 do Coédigo Penal
Brasileiro).
As equipes que forem eliminadas em todas as suas categorias deverdo deixar o alojamento em até 12 horas do encerramento do seu Ultimo jogo. O
procedimento de saida deve ser comunicado a organizagdo para que seja feita a vistoria do alojamento e a devolugdo da nota promisséria. Caso este
procedimento ndo seja observado a equipe arcard com todo dano e avaria que for verificada pela organizagéo.
Todos os atos de indisciplina serédo considerados ndo somente quando cometidos no ambiente dos alojamentos como também em seus arredores,
nos campos e estadios de jogos e em todos os locais freqiientados pelos membros e integrantes das equipes participantes, estando estes sujeitos a
todas as penas da lei vigente, sem prejuizo de demais san¢des administrativas a critério da Comisséo Especial de Julgamento ou da Comisséo
Organizadora.

As equipes séo responsaveis pela conduta dos seus torcedores e familiares.

As equipes podem perder um jogo, se o arbitro decidir terminar o jogo com base no mau comportamento verbal e violento dos seus
familiares e torcedores para com os arbitros.

As equipes podem ser expulsas do torneio logo no seu primeiro incidente, com base no mau comportamento verbal e violento dos seus

familiares e torcedores para com os arbitros ou para com a outra equipe.

PLANETA BOLA EVENTOS ESPORTIVOS LTDA

Comisséo Organizadora Realizacdo e Organizacéo

ANEXO Il - CATEGORIA SUB-11 - REGRA ESPECIAL

Art.
Art.

Art.
Art.

Art.

07
08

09

Os campos de jogos terdo a medida de 72m x 50m e as traves terdo a medida de 4,86m x 2,15m.

Os jogos serdo disputados com bola oficial tamanho n° 04.

Os jogos serdo disputados em dois tempos de 15 minutos com 05 de intervalo.

Sera livre o nimero de substituicdes e o atleta substituido podera retornar ao campo de jogo, em qualquer momento da partida, quando a bola néo
estiver em jogo.

As equipes serdo compostas de 08 jogadores de linha + 1 goleiro e no maximo 09 jogadores reservas.

Né&o sera aplicada a regra de impedimento. E a area de atuacédo do goleiro com as méos estara delimitada a area demarcada em campo. A marca da
penalidade maxima sera a 9 metros da linha de gol.

A comisséo técnica sera limitada em até 02 dirigentes dentro do campo.

Arremessos laterais com a méo e tiros de canto com os pés. A reposi¢éo de bola por parte do goleiro apds a saida da bola pela linha de fundo devera
ser com o pé e a bola colocada no chéo na linha limite da &rea do goleiro.

Visando o Fair Play, sera obrigatério, ao final da partida, os atletas reunirem-se no circulo central do gramado, juntamente com a arbitragem e repetir
o procedimento para aperto de méaos. Os capitdes das duas equipes se responsabilizam em reunir todos os jogadores em linha atras deles. Os dois
capitdes iniciam o aperto de maos, com as duas equipes os seguindo conforme o procedimento antes da partida. E devem também apertar as méos
dos arbitros.
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